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WePlan
동아리 스케줄 공유를 통한 공용공간 예약 및 조회 시스템
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문제 정의
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1. 밴드 동아리 회장이 단체 톡방에 
매번 일정표를 업데이트하여 공지하는 모습
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2. 테니스 동아리 회장이 구글폼, 엑셀을 이용하여 
동아리원의 테니스장 이용 현황을 관리하는 모습
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3. UI/UX가 불편한 아주대학교 학사서비스의 학교 공용 공간 예약 기능



매번 관리자에게 스케줄을 따로

전달해야하는 불편함

동아리원
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동아리 관리자
동아리원들의 스케줄들을 결정 및 취합하여 
일일이 공지해야하는 번거로움 



문제 해결
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“동아리 공용공간을 동아리원들과 
효율적으로 공유하며 활동하기 힘들다.”
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“동아리의 일정을 한번에 관리할 수 있는 앱 서비
스를 제작하자”
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동아리 일정관리 및 공유 서비스



요구사항 명세
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1. 유저 / 관리자 2. 각 동아리별 채널 3. 타임 테이블
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1. 스케줄 예약 신청

2. 스케줄 예약 승인/거절

3. 채널별 스케줄 확인

3. 채널별 스케줄 확인
3. 채널별 스케줄 확인



User Requirements
Requirement Specifications

• 시스템을 이용하는 유저는 관리자와 가입 유저로 구분되어야 한다.


• 시스템은 서비스를 이용하는 모든 유저에 대하여 유효한 인증 절차를 마련하여야 한다.


• 유저는 자동 로그인을 통해 간편하고 빠르게 시스템에 접속할 수 있어야 한다.


• 유저의 인증 정보가 탈취되더라도 탈취자가 해당 정보로 인증할 수 없도록 해야 한다.


• 관리자 유저는 동아리 채널을 생성, 수정, 삭제할 수 있어야 한다.


• 유저는 채널의 스케줄 예약 현황을 타임 테이블 형태로 조회할 수 있어야 한다.


• 유저는 타임 테이블에서 각 스케줄의 상세한 정보를 추가적으로 확인할 수 있어야 한다.


• 유저는 타임 테이블에서 시스템 접속 시점부터 한 달까지의 예약 현황을 조회할 수 있어야 한다.


• 유저는 채널에서 이용 가능한 시간 중 원하는 시간을 선택하여 스케줄을 예약할 수 있어야 한다.


• 관리자는 관리하고 있는 채널의 예약 현황을 별도로 확인할 수 있어야 한다.


• 관리자는 가입 유저의 예약을 승인 혹은 거절할 수 있어야 한다.


• 가입 유저의 예약 신청이 승인 혹은 거절될 경우, 가입 유저는 이를 앱을 통해서 알림을 받아야 한다.


• 유저는 타임 테이블의 변경 사항을 실시간으로 확인할 수 있어야 한다.
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Functional Requirements
System Requirements

• 시스템은 회원가입 시 관리자 권한을 인증하기 위해 관리자 인증번호를 요청하고 이를 확인해야 한다. 


• 시스템은 유저가 아이디, 비밀번호를 통해 로그인을 진행하도록 하며, 성공적으로 인증이 되어야 로그인이 되도록 한다. 


• 시스템은 토큰을 기반으로 하여 이전에 수행된 로그인에 대해서는 최소 1달 간 유저의 로그인 상태를 유지해야 한다 


• 시스템은 보안을 위해 비밀번호를 해싱 알고리즘을 통해 변환한 다음 저장하여야 한다 


• 시스템은 채널을 생성할 수 있는 관리자 페이지의 접근 권한 및 UI를 관리자 유저에게만 제공하여야 한다. 


• 시스템은 모든 종류의 유저에게 채널의 스케줄 예약 현황을 타임 테이블 형태로 제공하여야 한다. 


• 시스템은 채널의 타임 테이블에서, 각 스케줄 블록의 스케줄 상세 정보를 확인할 수 있도록 하는 기능을 별도로 제공한다. 


• 시스템은 접속 시점부터 최소 한달까지의 스케줄 정보를 채널의 타임 테이블에 출력해야 한다. 


• 시스템은 사용자가 스케줄에 대한 예약을 신청할 수 있는 별도의 UI를 제공하여야 한다. 


• 시스템은 스케줄 예약 및 예약 승인시 스케줄 간에 충돌이 일어나지 않도록 한다.


• 시스템은 관리자가 해당 채널의 예약 신청 현황을 조회할 수 있는 UI를 별도로 제공하여야 한다. 


• 시스템은 관리자가 스케줄 예약 요청에 대한 승인 혹은 거절할 수 있는 별도의 UI를 제공하여야 한다


• 시스템은 관리자의 승인/거절 결과를 해당 예약을 신청한 가입 유저에게 알림을 발송하여 알린다. 
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Non-Functional Requirements
System Requirements

• 시스템은 사용자 친화적이고 자연스러운 흐름의 UX를 제공해야 한다.


• 시스템은 한 채널의 스케줄을 주 단위의 타임 테이블로 표시하여 제공하여야 한다. 


• 시스템은 한 채널의 테이블 내에서 각 스케줄을 각기 다른 색상으로 표기하여야 한다. 


• 시스템은 사용자가 특정 스케줄 블록을 선택 시 제공하는 스케줄 상세 정보를 모달 형태로 출력하여야 한다. 


• 시스템은 정해진 시간(30초)이 지나면 자동으로 타임 테이블 업데이트를 제공한다. 


• 시스템은 사용자의 입력에 1초 이내로 반응하여야 한다. 


• 시스템은 데이터 요청에 대하여 3초 이내에 응답하여야 한다. 
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Domain Requirements

• 예약 시스템은 각 대학별 학사규정 및 규약을 준수해야 한다.


• 예약 시스템은 대학의 요청에 따라 서비스를 변경 또는 제공을 중단할 수 있어야 한다.


• 예약 시스템은 각 대학별로 재학생 인증 절차를 거쳐야 하며, 해당 유저가 재학 상태가 아닐 경우 서비
스 제공을 제한할 수 있어야 한다.
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Use Case & 
Activity Diagram
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Use Case Model
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디자인 설계
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Presentation
Software Layer

• 외부 의존성이 높은 영역


• 외부 영역에 대한 처리 및 응답 담당


• BackEnd


• 요청에 대한 응답을 처리하는 영역


• FrontEnd


• 실제 화면에 보여지는 영역
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Composition & Business
Software Layer

• Composition Layer


• Business Layer 클래스들의 조합


• Business Layer


• Business 로직을 담당
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Data Access
Software Layer

• DB에 접근 가능한 인터페이스 제공


• BackEnd


• 실제 mysql DB에 접근하는 영역


• FrontEnd


• REST API와의 통신


• 내부저장소
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BackEnd
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Presentation

Data Access
Business

Composition
&
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FrontEnd
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Domain Class Diagram
Relations between Model Entities

34



35

협업툴

DB BackEnd FrontEnd



구현 및 테스팅
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테스트 방식 
단위 테스트, 통합 테스트, QA 테스트
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통합 테스트 
특정 기능이 제대로 동작하는 지 테스트  

ex) 사용자가 스케줄을 예약한다, 사용자 회원가입 
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단위 테스트 
특정 기능을 단위로 나누어 테스트 

ex) 입력 형식 확인, 해당 시간대에 이미 예약이 있는 지 확인, DB에 데이터를 저장

39



통합 테스트 
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단위 테스트 

사용자 회원가입

입력 형식 검증

중복된 회원이 존재하는지 확인

DB에 데이터 저장

스케줄 예약 신청

입력 형식 검증

해당 시간대에 예약 가능한지 확인

DB에 데이터 저장
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QA 테스트 
코드로 테스트하기 어려운 부분과 사용자 관점에서 서비스를 테스트
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테스트하기 어려운 부분
QA 테스트

• 클라이언트 앱의 반응 시간, 토큰의 만료 시간 등 변하는 시간과 관련된 로직


• 제어할 수 없는 부분을 최소화하여 최대한 코드 레벨에서 테스트 할 수 있도록 해야 한다


• 그래도 테스트하기 어려운 부분에 대해서는 QA 테스트를 진행
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TestFlight
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타임테이블
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채널 생성/관리 페이지
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스케줄 생성 페이지
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Rest Docs + Swagger UI  
API Documentation
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감사합니다
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